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En el círculo polar ártico la nieve y el hielo se 
extienden hasta donde alcanza la vista. ¡Y vaya 

si hace frío! Apenas hay cosas que hacer; el tiempo 
pasa lentamente incluso aunque seas un guardia 
ruso que trabaja en un laboratorio secreto de in-
vestigación. A no ser que… ¡tengas una baraja!

Los guardias, que utilizan un barril dado la 
vuelta como mesa, se vuelcan en emocionantes 
partidas de póquer. Cada vez que uno de ellos 
gana, reúne con alegría las monedas e interpreta 
una danza de celebración girando sobre sí mismo. 
Cuando se detiene por fin, ¡sus monedas han des-
aparecido! 

Acusa inmediatamente al otro guardia de robo, 
pero su rival insiste en que no ha sido él.
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El ganador lo amenaza con una pala que, de 
pronto, ¡sale disparada hacia arriba! ¡El barril de me-
tal la sigue!

Al alzar la vista, divisan una gigantesca nave 
magnética que sobrevuela sus cabezas. 

La puerta del laboratorio se abre de golpe, un 
grupo de guardias sale a trompicones y apunta sus 
armas contra el objeto volador. 

¡ZUM! La nave atrae las armas hacia sí y con 
ellas ¡a los hombres que las agarran!

Acto seguido el laboratorio entero comienza a 
levantarse del suelo. Los guardias y científicos sal-
tan aterrorizados a la nieve que queda cada vez 
más abajo. Con un clonc final el edificio choca con 
la misteriosa nave, que se aleja dejando a los pre-
sentes boquiabiertos. 

Tres semanas más tarde, unos agentes secretos 
del gobierno inspeccionan el área de seguridad del 
laboratorio de investigación que ha sido secuestra-
do magnéticamente.

—¿No estamos más cerca de resolver el miste-
rio? —pregunta un hombre corpulento.



Como no recibe respuesta, ordena:
—Traedlo.



Gru había sido el mayor villano del mundo. 



Ahora es el padre de Margo, Edith y Agnes.  
Los minions se encargan de las tareas domésticas. 



Gru había sido uno de los villanos más 
peligrosos del mundo. Con su ejército de 
Minions llegó incluso a perpetrar ¡el robo  
de la Luna! Pero al adoptar a las encantadoras 
Margo, Edith y Agnes, se convirtió en un 
estupendo papá. Ahora se dedica a hacer 
pasteles, a inflar globos con forma de 
unicornio ¡y a disfrazarse de princesita!  
Lo que aún no sabe es que está a punto de 
convertirse en un auténtico agente secreto,  
en el espía número 1 de la Liga AntiVillanos.

A partir de 8 años

Colecciona los libros de GRU:
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